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Abstrak

Every person who has attended school has expedeheeprocess of teaching
and learning. Education can be experienced formatigl informally. Learning materials
are not something new in the world of learning &aching. The Lord Jesus, also known
as the Great Teacher, used visual materials inrgetsaof teaching opportunities.
Education which makes use of visual media to erdndarning activities and maintain
concentration of learners has been in use for sbme. This provides a meaningful
addition to the teaching process, enhancing thaityuof education. With the rapid
development of technology in all areas, includimg field of education, audiovisual
computer technology can be used to greatly enhtretearning process, making
instructional materials much more interesting amdative.

The purpose of this article is to provide inforinatregarding instructional
audiovisual media laptops and projectors. Hopefudlgders of this article will gain
increased understanding in several areas:

First, that Christian educators will gain insigitknowledge, and experience to
help them be more professional and creative, sothiey will be able to use instructional
audiovisual media, laptops and projectors as a rsezrdelivering learning material in
Christian Religious Education.

Second, it is hoped that this information will @hriand create the interest of
teachers, especially Christian Religious Educateerchers, to learn how to effectively
use instructional media available by using laptapsl projectors to become more
creative in their teaching so that their teachirecbmes more effective, efficient and
attractive. It is also hoped that this will bendéarners so that both will become more
effective in their roles in the learning process.

Key words in this article are 'instructional medigortable computer' and
'projector’.

Pendahuluan

Setiap orang yang pernah mengenyam pendidikan,geasth mengalami proses
belajar mengajar di sekolah. Proses belajar mendajaat dialami seseorang secara
formal dan informal. Media pengajaran bukanlah aesyang baru dalam dunia belajar
mengajar. Tuhan Yesus sebagai Guru Agung juga mahgegunaan alat peraga
sehingga la sering menggunakannya dalam berbagairigmtan mengajar. Proses belajar
mengajar dengan menggunakan media akan meningKetigatan belajar dan
mempertahankan konsentrasi peserta didik dalang&ggwaktu yang cukup lama.1
Penggunaan media akan memberikan perbedaan yaartj berhadap proses pengajaran,
oleh karena itu penggunaan media dalam proses jaeagakan mempertinggi kualitas
belajar mengajar.2 Dengan adanya perkembanganlégikiyang sangat pesat, salah
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satunya dalam media pembelajaran, sehingga dapanthatkan sebagai alat atau media
bantu dalam proses belajar mengajar sebab pengguredia membuat proses
pembelajaran menjadi lebih menarik dan kreatif. fg@@mbelajaran juga merupakan
bagian dari sumber pembelajaran yang di dalamnyggparan disampaikan.3

Hal Ikhwal Media Audiovisual
Komputer Jinjing dan Proyektor
Adapun hal-hal yang tercakup dalam media pembaealajaudiovisual komputer jinjing
dan proyektor, yaitu definisi media pembelajaradi@visual komputer jinjing dan
proyektor, komponen media pembelajaran audiovisoi@puter jinjing dan proyektor,
jenis media pembelajaran audiovisual komputemmplan proyektor, kelebihan dan
kelemahan dari penggunaan media pembelajaran asgidkomputer jinjing dan
proyektor dalam proses belajar, cara penggunaaramethbelajaran audiovisual
komputer jinjing dan proyektor dalam proses belajar
Definisi Media Pembelajaran Audiovisual
Komputer Jinjing dan Proyektor
Media merupakan informasi yang dikemas dan disajikelalui perangkat teknologi
dapat digunakan untuk kepentingan pembelajararagdé&konsekuensinya adalah bahwa
media pembelajaran merupakan perpanjangan damsifdag peranan pendidik.4
Komputer jinjing merupakan salah satu bentuk mdelam pengajaran. Penggunaannya
dalam bidang pendidikan semakin meluas dan banyaikati. Hal ini disebabkan
komputer jinjing memiliki berbagai kelebihan yamdgk dimiliki oleh seorang pendidik.
Proyektor juga merupakan suatu media yang digunakirk membantu suatu media
lain seperti komputer jinjing untuk memudahkan nmepiékan suatu gambar dalam
penyampaian materi belajar. Definisi media dalamlpehasan ini dititikberatkan pada
definisi media pembelajaran komputer jinjing daoygktor.

Definisi Komputer Jinjing

Komputer merupakan sekumpulan peralatan elektryamig saling terintegrasi satu
dengan yang lain sedemikian rupa sehingga mampamgani data yang rusaikput
data), memproses atau menghitung dalatd processingdan menyimpan datddta
storagg serta mampu mengeluarkan hasil darocessingout pu).5 Dengan adanya
perkembangan teknologi, saat ini sebuah komputek thanya dapat memproses,
menghitung dan menyimpan data saja, tetapi kompeian berkembang lebih canggih
lagi, komputer ini dapat kita bawa ke mana kita matuk menggunakan alat tersebut
dan kita juga dapat lebih mudah untuk mengaksds slaéa dari internet, komputer ini
sering disebut dengan komputer jinjing, tapi banyakgguna yang menyebutnya dengan
sebutanaptop, noteboolataupowerbok6 Sebagai komputer pribadiptop memiliki
fungsi yang sama dengan komputer destiggKtop computeypada umumnya.
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Definisi Proyektor

Proyektor adalah sebuah alat yang tadinya dapatosueion seseorang untuk
memproyeksikan bahan-bahan visual yang dibuatdilambar transparan, proyektor
yang digunakan ini disebut dengawverhead projectoatau sering disebut dengan OHP.7
Digital proyektor memiliki arti sebuah aplikestand-alonedari sebualmevieyang

dibuat padalirector.8 Proyektor LCD merupakan salah satu alat optikedaktronik.
Sistem optiknya efisien yang menghasilkan cahaya éenang tanpa mematikan
(menggelapkan) lampu ruangan, sehingga dapat mgeksikan tulisan, gambar, atau
tulisan yang dapat dipancarkan dengan baik ke .Rwyar

Jadi, media pembelajaran audiovisual komputemgngdan proyektor adalah alat bantu
pembelajaran yang mampu menyalurkan pesan, inforirdasde maupun materi dari
pendidik kepada peserta didik dalam bentuk teksbga, suara, warna, gerak dan video
dengan cara menyinarkan materi ajar dengan ukumag kebih besar dari ukuran yang
sebenarnya kesebuah layar yang disebut derigensehingga tercipta proses
pembelajaran yang menarik dan interaktif.

Cara Penggunaan Media Pembelajaran Audiovisual Kitenginjing dan Proyektor
dalam Proses Belajar
Dalam penggunaan media audiovisual komputer jinjiay proyektor

memerlukan langkah-langkah yang harus dilakukandiiapkan sebelum menggunakan
media komputer jinjing dan proyektor. Adapun lartgkangkah yang harus dilakukan
dalam penggunaan komputer jinjing dan proyektoamgbroses belajar mengajar adalah
merancang presentasi, persiapan media yang akanattign dalam pembelajaran dan
melakukan presentasi dalam pembelajaran.

Merancang Presentasi

Materi presentasi menjadi salah satu bagian yakgpcpenting, dalam
kesuksesan presentasi. Dengan demikian, mategrniess yang menarik menjadi
prioritas dalam perancangan, baik pemilihan poiatem presentasi, format yang dipilih,
maupun animasi yang disertakan dalam presentasiat. Untuk membuat dan
memformat presentasi dengan baik dan menarik mekarlpersiapan yang matang,
adapun persiapan presentasi seperti membuat Blidien presentasi pembuatan slide
dipengaruhi oleh alokasi waktu yang tersedia datemygang akan disampaikan.10
Penggunaamicrosoft power pointnemerlukan persiapan sebelum pengajaran atau
presentasi dilakukan. Pembuatan slide dapat ddmregan mudah, dengan langkah
sebagai berikut: pertama pendidik membuka prograenosoft power poingli dalam
program itu pendidik dapat membuat slide secargslamg, jika pendidik ingin
menambah atau menyisipkan slide baru, pendidiktdapebuatnya dengan cara
menekan tombaénteratau pada tabomedalam group slide, klik tombolew slide di
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layar akan muncul beberapa piliHagoud slidepilih salah satu pilihan yang ada yang
ingin dilakukan. Ketik teks pada bagielick to add titleuntuk menyisipkan judul
pengajaran dadlick to add textintuk menyisipkan teks lain sebagai pendukung judul
atau poin-poin yang ingin pendidik jelaskan dalaangajaran atau presentasikiddua,
menggunakan dan memildackground styleatau motif latar belakang agar lebih
menarik pada slide yang akan pendidik tampilkantiiMitar belakang terbagai dari
berbagai macam seperti penggunaan fasifitasies pemilihan objek, format tampilan
teks, menentukan motif teks, menggunakand art stylesmembuat paragraf berbulir
atau bernomor, menyisipkan dan mengatur objek ggmiemberi efek transisi pada
slide dan memberi animasi pada objek ini semuatgagralidik lakukan dengan
mengkliktab designdi layar akan muncul kotak pilihan seperti untagmilih gambar,
efek pada teks, atau yang lainnya, pendidik dagabitih salah satu atau mengkliknya,
itu semua akan berubah dan berganti secara otosed¢ieh mengklik salah satu dari
kotak pilihan yang ada dab design Setelah pendidik selesai membuat slide dan
memberi berbagai macam efek dan motif latar belgkpendidik dapat menyimpan file
yang akan digunakan dalam presentasi atau pengajaregan cara mengklikicrosoft
office botton kemudian klik tombosaveatau tekan Ctrl dan tombol huruf S secara
bersamaan, setelah itu akan terlihat kotak diakoge asdi kotak itu pendidik dapat
menentukatile yang akan disimpan.12

Menyiapkan Media yang Digunakan

Setelah pendidik merancang dan menyiapakan mpésriidik juga harus
memperhatikan ruangan yang dipakai dan media kampaojing dan proyektor yang
akan pendidik pergunakan saat presentasi atau faengedua hal itu sangat penting
selain materi yang sudah pendidik siapkan. Selyggajajar paling sedikit mengerti
dalam memilih proyektor yang akan dipakai dalamgagaran seperti: mengetahui
resolusi, warna, kontras rasio dan lumen pada gyayeyang sesuai dengan ruangan
atau kelas yang pendidik pergunakan, karena semn@eimpengaruhi gambar yang
dihasilkan dari proyektor.13

Resolusi adalah banyaknya pixel yang dihasilkagkstiresikan dengan resolusi
pixel horisontal dan vertikal, semakin tinggi resohya semakin detail gambar yang
ditampilkan. Warna adalah ukuran dari corak dauaraat cahaya, proyektor yang baik
harus mampu memproduksi secara akurat warna-wamgdikirim dari sumbernya,
proyektor mencampur warna merah, hijau dan birulkuntengahasilkan warna yang
lainya. Kontras rasio adalah ukuran perbandinggéaranvarna hitam dan putih, tingkat
kontras rasio yang tinggi merupakan indikasi meagseberapa baik gambar
ditampilkan pada layar proyeksi, khususnya dalahkél@alusan detail warna.14

Kecerahan adalah ukurbuminansi(cahaya yang diterima) yang biasanya diukur
dalam satuan ANSI lumen. Semua proyektor menggumiakapu untuk menciptakan
cahaya proyeksi. Tinggi rendahnya lumen pada ptoyekempengarui kecerahan
cahaya dalam ruangan. Pedoman dasar dalam meneiiesa lumen proyektor

' Ibid., 40-42.
2 Ibid., 43-74.
13 Sulianta,Sukses Berpresentasi.
Y Ibid., 17-18.



terhadap layar, banyaknya audien dan penerangaganamisalnya ruangan yang agak
gelap dengan audien hingga 100 orang, menggunakan100”, pendidik cukup
menggunakan proyektor sebesar 2000 ANSI lumen.eRtoydengan ukuran 2000 ANSI
lumen tidak dianjurkan menggunakan layar sebedair d&n ditonton oleh 100-200
orang, karena hasilnya pasti tidak memuaskan. Bagya proyektor dengan ukuran
3000 ANSI lumen tidak dianjurkan menggunakan lagresar 200” dan 100", karena
proyektor yang memiliki lumen yang tinggi jika meumakan layar yang lebih kecil
hasil gambar akan terlihat terlalu terang dan akanimbulkan kelelahan pada mata dan
menghilangkan konsentrasi audien atau peserta kizsldna cahaya yang dihasilkan
terlalu terang dan mengganggu penglihatannya.liikagendidik hanya mengajar
dengan audien atau peserta didik yang hanya bed&shaingga 35 anak, pendidik dapat
memilih dan menggunakan proyektor yang memiliki émnsebesar 1000-1500 ANSI, ini
sudah cukup baik dan tidak terlalu terang pencarayang dihasilkannya.16

Melakukan Presentasi

Setelah pendidik merancang materi dan memilih frmyeyang akan
dipergunakan, pendidik harus menyiapkannya dengénsleperti menempatkan
proyektor pada posisi tertentu dengan jarak sedamrikipa antaracreendan proyektor,
jangan lupa buka tutup lensa pada proyektor, tekapédp topsesuai dengan keinginan
dengan memperhatikan keleluasaan saat mengajgprasentasi, hubungkan kabel
proyektor yang tersedia dengap top hubungkan kabel AC pada proyektor kesteker,
lalu tekan tombol power tunggu hingga proyektor yada dan mendetekkip top
namun apabila belum terdeteksi pendidik dapat no&kak cara sebagai berikut menekan
tombol input pada proyektor atau tombol Fn bersantksngan tombol F3 atau F5 pada
keyboardhingga proyektor terdeteksi, jikap topsudah terdeteksi oleh proyektor
pendidik dapat memulai presentasi atau pengajatan.l

Saat ingin memulai presentasi dengan mengguna&aer pointpertama-tama
pendidik dapat memulainya dengan mengklikdtdbe showatau dalam grouptar slide
show klik space bamatauenteruntuk melanjutkan slide berikutnya dan anda dapat
menggunakan tombol PgDn atau N untuk menampilkde berikutnya dan PdUp atau P
untuk menampilkan sebelumnya dan jika pendidik akangakhiri tampilan presentasi
atau pengajaran, pendidik tinggal menekan tomb@ g&la keyboard. Setelah selesai
mengakhir pengajaran, tekan tombol staénd bypada proyektor sebanyak dua kali dan
setelah itu tekan tombpbwerpada proyektor untuk mematikannya, tunggu hingga
proyektor benar-benar dingin sebelum dimasukamué&a proyektor karena itu dapat
memperpanjang usia pemakaian proyektor.18

Jenis Komputer Jinjing dan Proyektor
Beragam keperluan orang terhadap perangkat komipijterulai dari
penggunaan untuk keperluan pendidikan, keperluatokekeperluan usaha, keperluan
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hiburan, dan sebagainya.19 Dengan melihat banydtetyatuhan manusia dalam
menggunakan alat tersebut yaitu komputer, kompinjerg yang sering disebut dengan
lap topataunote bookni dibagi menjadi beberapa jenis menurut keperhieam
penggundap toptersebut, dan masing-masing manufaktur terkenalsuatenyertakan
fasilitas-fasilitas yang cukup mendukung pekerjdan keperluan bagi penggunanya,
seperti multimedia dikalangan musisi, pencipta pemgaransemen lagu, editor video,
desainer, serta desain grafis sangat dianjurkarkunemakanotebookproduksiApple
yang menggunakasoftwareatau sistem operasiacintosh Karena sistermacintoshni
sudah menyertakan aplikasi-aplikasi yang sangauperbagi multimedia tersebut.20
Lap topuntuk kegiatan bisnis atau operasi perkantoranidkag umum) tidak
memerlukan jenitap toptertentu. Hal yang penting bagi kalangan ini adé&altop
dapat menunjang kinerja mereka dalam hal keceppatiammosesan data, koneksi ke
internet, presentasi dan kelengkapart dalamlap top Beberapa merek yang sering
digunakan dalam hal ini adal@loshiba, IBMdanCompadkarendap topini spesifikasi
dan kelengkapaport yang mendukung dalam kinerja.2ap topyang banyak
digunakan untulgame Umumnya anak muda lebih menyukap topdengan bentuk
yang keren, dengan spesifikasi yang tinggi untuknaérgame Karendap topini
memiliki prosessor AMD yang cepat dan tinggireen/ LCDyang dipakai memiliki
ukuran yang lebih lebar, menggunakiadicated graphic cardan memiliki kapasitas
harddiskyang lebih besar. Tipe seperti ini lebih seringudigkan orang yang memiliki
kegemaran bermain game.22

Proyektor dibedakan menjadi dua jenis teknologiDL(Ciquid Crystal Display
dan DLP Digital Light Processinyy Keduanya memiliki keunggulan tersendiri.
Proyektor LCD paling banyak tersedia dan digunadka@am sekolah dan perkantoran.
Teknologi ini memungkinkan cahaya yang dihasillen efisien. Maksudnya, dengan
daya listrik yang sama, sorotan proyektor LCD lebitang dibanding jenis DLP.23
Wujud proyektor LCD umumnya besar. Saturasi wamslihya pun lebih baik, begitu
pula ketajamannya. Hanya saja, jenis proyektgpumya kelemahan, yang disebut
chicken wire effectni adalah efek gambar yang terlihat terkotakakptikibat pixel yang
tidak rapat. Berbeda dengan DLP yang terlihat hadarena pixelnya berdekatan.24

Kelebihan dan Kelemahan dari Penggunaan Media Rejata Audiovisual Komputer
Jinjing dan Proyektor dalam Proses Belajar
Seperti media pembelajaran pada umumiagtopdan proyektor memiliki
bebagai kelebihan dan kelemahan. Bagian ini akanetaskan mengenai kelebihan dan
kelemahan yang dimiliki oleh media pembelajdemtopdan proyektor.

19 “Cara Penggunaan Laptop yang Baik Tips & Trikifp://www.carapenggunaan laptop yang

baik_tips&trik.com, diakses pada tanggal 12 Deserab&0.
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%2 \Warjana dan Rizkys Jam Belajar Cepat Menggunakan dan Mengoptimallagptop,3.

% “Teknologi LCD vs DLP, http://www.teknologi-LCD-vs-DLP.condiakses pada tanggal 12
Desember 2010.

24 Wahana KomputeRresentasi Kreatif dengan Microsot Power Point 2Q0&karta: Elex Media
Komputindo, 2007), 107.




Kelebihan M edia Pembelajaran Komputer Jinjing dan Proyektor

Beberapa keunggulan yang dimiliki media pembelaj&@mputer jinjing dan proyektor.
Dalam bagian ini akan membahas beberapa keunggoiaputer jinjing dan proyektor
terhadap peningkatan interaksi dalam belajar mangajeningkatkan motivasi belajar
peserta didik, menarik dan memantapkan ingatanreedielik, pengendalian waktu, dan
membantu pengajaran pendidik.

Peningkatan Interaksi dalam Belajar Mengajar

Penggunaan media audiovisual komputer jinjing daggktor, seorang pendidik
dapat membuat pendekatan dalam proses belajailglaihgnenguntungkan dalam arti
memperoleh pengertian yang lebih efektif dan efisialam konsep komunikasi.
Komunikasi merupakan proses yang dinamis, menuajukksur-unsur yang saling
berhubungan, lebih bermakna daripada sekedar lwtlam menyampaikan pesan dari
sumber atau pendidik kepada penerima pesan atattgdslik.25

Komputer jinjing dan proyektor memiliki kelebihaaldm hal interaksi dan
menumbuhkan minat belajar peserta didik, namurasggpendidik harus sadari bahwa
sehebat apapun peranan komputer jinjing dan proyélium dapat menggantikan
interaksi antar manusia dengan manusia. Denganguaagan komputer jinjing dan
proyektor seorang pendidik mampu memperagakan lpgacotanpa memberikan resiko,
tetapi membutuhkan waktu dalam pengembangannyad®@#si langsung juga
memungkinkan penyajian presentasi semakin intérdét menarik.27
Penggunaan komputer jinjing dan proyektor dalamhedajaran akan membuat peserta
didik belajar secara interaktif. Pembelajaran mitéf adalah pembelajaran yang
melibatkan interaksi-interaksi baik antar peseitiikgdpeserta didik dengan pendidik,
ataupun peserta didik dengan lingkungan sekitafdnyaraksi harus diciptakan dan diberi
peluang seluas-luasnya sehingga tujuan pembelajaranpdiinginkan dapat tercapai
melalui suatu proses interaksi tertentu denganuwgng sudah ditentukan.
Pembelajaran yang menggunakan media audiovisugbltemjinjing dan proyektor
memberikan peluang terbaik bagi peserta didik ubtlkjar secara interaktif dan
mandiri.28

Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik

Motivasi belajar akan tumbuh bila siswa mengakinvizamateri belajar
mempunyai manfaat langsung secara pribadi. Supswa sermotivasi untuk belajar,
seorang pendidik harus mampu menarik perhatiarasigav Perhatian itu akan timbul
karena adanya dorongan rasa ingin tahu dan memipmaydaat langsung secara pribadi,
oleh sebab itu rasa ingin tahu dan kesadaran pedidik harus dirangsang dengan
sesuatu hal yang baru. Strategi untuk merangsamngt éan perhatian peserta didik dapat
dilakukan dengan menggunakan metode pembelajaranbgvariasi dan menggunakan
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media, misalnya menggunakan media audiovisual kéenfinjing dan proyektor untuk
melengkapi penyampaian bahan atau materi pelajgaic2h

Penggunaan media audiovisual komputer jinjing daygktor akan membantu
pendidik dalam meningkatkan dan mengarahkan parhpgserta didik sehingga akan
menimbulkan motivasi belajar.30 Kelebihan mengganakedia audiovisual dalam
pembelajaran terletak pada daya tariknya kepada daat ketepatannya dalam
menggambarkan sesuatu. Karena lebih mudah pesdikardengingat suatu hal yang
dilihat dan didengarkan. Dengan demikian, penggunaedia audiovisual komputer
jinjing dan proyektor dapat membantu seorang pekdialam keseluruhan proses belajar
mengajar, tetapi tetap berperan sebagai salalakdtbantu yang berkomunikasi dengan
komponen yang lainnya.31

Menarik dan Memantapkan Ingatan Peserta Didik

Sebagai media pembelajaran, tentu saja suatu rpedibelajaran yang dipakai
akan mampu untuk menarik perhatian peserta didi&rdling apabila seorang pendidik
tidak mempergunakan alat atau media tersebut.3gd»emenggunakan media
audiovisual komputer jinjing dan proyektor dalamg®s belajar mengajar, seorang
pendidik dapat merangsang agar peserta didik aapayerap, menangkap,
merenungkan, dan mengingat terhadap suatu obyektier Sebagian besar orang akan
lebih cenderung mampu menyerap, menangkap, merkanndan mengingat terhadap
suatu obyek tertentu yang dilihatnya ketimbang ysengya didengarnya saja. Sesuatu
yang dilihat dan didengarnya akan membuat sesedgbiiglama untuk mengingatnya.
Maka agar pengajaran yang guru berikan lebih koatkudiingat, seorang pendidik perlu
dibantu oleh media-media tertentu sehingga kataang pendidik sampaikan dalam
proses belajar akan menjadi hidup dalam hati peyate33

Pengendalian Waktu

Inilah yang menjadi salah satu hambatan yang sdialgmi dalam mengajar.
Seringkali seseorang mengajar tidak dapat meng&adalaktu, akibatnya bisa terjadi
bahan pelajaran yang sudah selesai, namun wakih pagang. Atau sebaliknya, waktu
sudah habis, bahan pelajaran atau materi belurastudal ini membawa pengaruh
terhadap proses belajar mengajar yang dilaksan&kgmm.waktu dapat diatur sebaik-
baiknya, diperlukan perencanaan yang cermat, demgamperhitungkan berbagai
macam hal seperti tujuan yang akan pendidik cgpaiyasi pembelajaran yang pendidik
butuhkan, pemberian tugas di dalam kelas dan nasijiak lagi. Dengan
berkembangnya teknologi dalam pendidikan, seorangligik dapat menggunakan
media untuk mengatur atau merancang suatu mategiakan pendidik sampaikan.
Penggunaan media audiovisual komputer jinjing dayektor dapat membantu seorang
pendidik mengendalikan jatah waktu yang sudah setaang pendidik juga dapat

#  Ibid., 36-39.

30 Arsyad,Media Pembelajaran26.

3L puijiati Gultom, Diktat Kuliah, Media Pembelajaraem. 111, 2007.
32 Anjali, Pintar Presentas{Yogyakarta: DIVA Press, 2008), 186.
% Ipid., 186-87.



memberikan materi dengan terperinci dan tujuan ganigh direncanakan dapat tercapai
dengan baik.34

Membantu Pengajaran Pendidik

Penggunaan media pembelajaran audiovisual komjnjiag dan proyektor
membantu pendidik untuk menyampaikan materi yandgisaipersiapkan untuk peserta
didik dan materi tersebut akan lebih mudah disakgmadlan dimengerti oleh peserta
didik.35 Dengan komputer jinjing dan proyektor sew pendidik dapat mempersiapkan
materi dengan standar kualitas yang tinggi dan neeikdn kesan profesional, karena
ukuran gambar dan huruf bisa pendidik perbesapédtecil sesuai dengan kebutuhan
dan gambar yang dihasilkan memiliki warna yangheajam atau seperti gambar
aslinya, ide-ide spontan dapat pendidik tampungresdangsung, gambar dan tulisan
dapat pendidik tampilkan secara menarik, dengayeftor slide yang pendidik gunakan
dapat dimaju-mundurkan dalam waktu yang singkgidanengganggu interaksi
pendidik dengan peserta didik.36

Kelemahan Media Pembelajaran Komputer Jinjing daydktor
Banyak media yang digunakan dalam pembelajaranplatenjinjing dan proyektor pun
memiliki beberapa kelemahan dalam penggunaannygpsgases belajar mengajar.
Adapun kelemahan tersebut antara lain harganya ngdaitif mahal, dan memerlukan
kemampuan khusus dalam penggunaan dan pengembaedantersebut.

Harganya Relatif Mahal

Harga yang relatif mahal ini menjadi permasalahamgydihadapi oleh sekolah
maupun pendidik. Dengan harga yang mahal kepemihkedia ini menjadi terbatas,
pendidik yang ingin menggunakan alat tersebut hegaara bergantian memakainya
dengan pendidik yang lainnya.37 Bukan hanya haagg yelatif mahal yang menjadi
permasalahan akan tetapi biaya dan manfaat pemakaiaputer jinjing dan proyektor
dalam pengajaran perlu dipertimbangkan secarahaéitidemikian pula masalah dalam
pemeliharaannya, terutama perlengkapannya rusak&gemakaian yang cukup berat
dan jangka waktu pemakaian yang sudah lama.38

Memerlukan Kemampuan Khusus dan Pengembangannya

Kelemahan yang dimiliki komputer jinjing dan proyekadalah untuk
menggunakan alat ini diperlukan pengetahuan davdmapilan khusus mengenai
komputer jinjing dan proyektor sehingga pendididali mengalami kesulitan saat
menggunakan, jadi pendidik yang tidak memiliki kempaan untuk mengoperasikan
komputer dan proyektor akan mengalami kesulitaardahenggunakannya.39 Hingga

34

93.
35

2010.

% Anjali, Pintar Presentasi207-08.

37 Anjali, Pintar Presentasi209.
Sudjana dan Rivaleknologi Pengajaranl 38.
3 Arsyad,Media Pembelajaran55-56.

Muhammad Ali,Guru dalam Proses Belajar MengajéBandung: Sinar Baru Algesindo, 2004),

“Pembelajaran Berbasis Teknolodiftp://www.riaupos.comdiakses pada tanggal 12 Desember
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saat ini juga masih banyak terlihat seorang pekdiding masih gagap dan bahkan awam
dengan teknologi yang sekarang ini sudah memasukagendidikan. Kondisi ini
menjadi masalah tersendiri bagi pengembangan sig¢@gajaran seorang pendidik,
apalagi saat ini pembelajaran berbasis multimédiatuan komputer dan jaringan
internet sudah banyak dipergunakan dalam duniaigi&ad.40

Bukan hanya harga yang relatif mahal dan kemamgakm menggunakan media
audiovisual komputer jinjing dan proyektor sajagamenjadi kelemahan dalam
pembelajarannya, akan tetapi masih banyak yangadiekglemahan dari media
audiovisual ini seperti: pertama, persiapan dalanyampaian materi haruslah benar-
benar dipersiapkan dan persiapan ini membutuhkdtuwang lumayan lama, karena
dalam menggunakan media ini tanpa persiapan yatnganalah akan mempersulit
penyampaian materi yang akan pendidik sampaikandpembelajaran.41

Kedua, penggunaan media komputer jinjing dan primyedurang praktis,
penggunaan media ini memerlukan alat-alat pendukapgrti layar yang cukup dan
penggunaan media ini tidak efektif untuk dibawa &aatmana atau dipindah-pindahkan,
harus membutuhkan orang lain dalam mempersiapkaarme dan membutuhkan
waktu yang cukup untuk mempersiapkannya, jika pikderburu-buru atau kurang
persiapan saat akan memakai alat ini, malah dapagganggu pendidik dalam
penyampaian materi atau dalam proses belajar mamdg hasilnya malah menjadikan
siswa cenderung bersikap pasif.42

Ketiga, guru atau pendidik yang merancang pengaj@@agan menggunakan
komputer jinjing dan proyektor bisa bertambah bgbekerjaannya, termasuk memahami
keterbacaan komputer jinjing dan proyektor.43 Jaellggunaan media audiovisual
komputer jinjing dan proyektor, menuntut agar pdikdmemiliki kreatifitas yang tinggi
dalam menggunakan komputer jinjing dan proyektat peoses belajar mengajar.

Dari pernyataan tersebut di atas dapat dikategohkdéwa media komputer
jinjing dan proyektor merupakan media rancangarmyaana di dalam penggunaannya
sangat diperlukan perancangan khusus dan didesdémskian rupa agar dapat
dimanfaatkan. Perangkat kerasi(d warg yang difungsikan dalam menginspirasikan
media tersebut adalah menggunakan satu unit komleunigkap atalap topyang sudah
terkoneksikan dengan proyektor. Dengan demikiaggemaan media ini hendaknya
menarik perhatian siswa dalam proses pembelajdmasulsnya Pendidikan Agama
Kristen.44

0" Rusman, “Konsep Dasar Teknologi Informasi dan Koikasi, Perkembangan dan Pemanfaatan

Komputer.”
“1 Anjali, Pintar Presentasi208.
2 Ibid., 209.
43 Sudjana dan Rivai,eknologi Pengajaranl38.

4 “Pemanfaatan Media Berbasis ICT terhadap Pembataj# Sekolah,”
http://www.infodiknas.com.htpdiakses pada tanggal 21 Januari 2011.




Pengar uh Penggunaan M edia Pembelajaran Audiovisual Komputer Jinjing dan
Proyektor
dalam Pendidikan Agama Kristen

Seperti diketahui, belajar itu sangat kompleksuBetiketahui segala seluk-
beluknya, hasil belajar dipengaruhi oleh beberaftof.45 Teknologi dalam bidang
pendidikan bermanfaat untuk memperluas kesempatajabbagi seorang yang
membutuhkan, menjadikan proses belajar lebih dfet efisien.46 Saat ini teknologi
komputer khususnya komputer jinjing dan proyektatah menjadi sarana informasi dan
pendidikan. Dalam dunia pendidikan, komputer jigjdan proyektor dapat dipergunakan
sebagai alat bantu atau media dalam proses balajagajar oleh seorang pendidik.47

Komputer jinjing dan proyektor merupakan suatu ydatg dapat menampilkan
suatu laporan. Komputer jinjing dan proyektor bragadigunakan dalam sebuah
presentasi atau penyampaian materi pembelajarkrda@m kelas maupuneeting
suatu pekerjaan. Dengan menggunakan komputergidgm proyektor seseorang dapat
mengontrol suatu data atau materi yang ingin ditlkep. Komputer jinjing dan
proyektor juga dapat mempermudah peserta didikidatalihat suatu laporan atau
materi yang ditampilkan.48

Adapun pengaruh yang ditimbulkan oleh penggunaatiarpembelajaran
audiovisual komputer jinjing dan proyektor dalarmé&dikan Agama Kristen ialah:
timbulnya perhatian pada peserta didik dalam prbetgar, peserta didik lebih
mendengarkan penjelasan yang diberikan oleh péndaiciptanya suatu umpan balik
dalam proses belajar, daya ingat yang dimiliki gdekerta didik lebih lebih kuat,
motivasi dan minat peserta didik dalam belajariebeningkat dan menimbulkan suatu
dampak dalam proses belajar.
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